Aspettando il Natale con
‘Tada

CALENDARIO
DELLAVVENTO *

24 attivita gioco e le piu
belle fiabe di Tada da
scoprire ogni giorno fino al
NATALE
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GIORNO 1 DICEMBRE
GIOCALENDARIO:L'ENIGMISTICA DELLE FIABE *
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Abbiamo scelto di inserire il calendario perché e utile per aiutare i bambini
a familiarizzare con il concetto di tempo: per loro il tempo e spesso
qualcosa di astratto, che associano solo ad un evento particolare.

Con l'aiuto di uno strumento visivo potremo aiutare i bambini ad applicare
il concetto di tempo nella loro vita quotidiana.

Nel calendario potrete barrare insieme i vari giorni man mano che si
susseguono e aggiungere insieme un'icona o un adesivo per rappresentare
gli impegni pianificati, come compleanni, appuntamenti medici o uscite
speciali, nellarea Ricorda. Questo aiutera i bambini a vedere come il
tempo é organizzato e come gli eventi si susseguono.

Una routine quotidiana ben strutturata aiuta i bambini a sviluppare una
comprensione del tempo. Stabilite orari fissi per i pasti, il gioco, il riposo e
le attivita didattiche. Usate un timer o un orologio per segnalare quando e
il momento di passare da un‘attivita all'altra, oppure annunciate ai bambini

* con un anticipo di dieci minuti quando sara pronto in tavola. Questo
aiutera i bambini a comprendere il concetto di sequenza temporale e ad
adattarsi alle diverse fasi della giornata. ‘

Sono utili anche le fiabe. Chiedete ai bambini di identificare gli eventi
temporali nella storia e discuteteli insieme. Questo aiuta i bambini a
collegare il tempo con esperienze reali. Per questo abbiamo inserito nel kit
le carte per il Riordino in Sequenza delle fiabe e le storie animate di Tada.
Sull'app sara possibile tornare indietro e riascoltare le scene delle fiabe per
comprendere il concetto di prima-dopo.

Abbiamo inoltre inserito tante attivita di enigmistica per bambini: i giochi
passatempo sono attivita nuove e per questo piu stimolanti ed attrattive,
meno strutturate rispetto alle attivita didattiche, cui possiamo alternarle.
Le giornate sono piu belle se hai un labirinto da oltrepassare o un mistero
da risolvere!
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CAPPUCCETTO ROSSO

Inserisci nelle caselle vuote il
personaggio mancante
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GIORNO 2 DICEMBRE
ASCOLTA E GIOCA LA FIABA: ¢
L'INCANTESIMO DELLA MIRAGOLA

Cosa c'e di piu bello di aspettare il Natale guardando una fiaba un po’
magica che parla d'amicizia e di un incantesimo da spezzare?

L'Incantesimo della Miragola e una fiaba inedita scritta per Tada dalla
dottoressa M.A. Liccardi, neuropsichiatra infantile. La nostra esperienza
con i bambini ci insegna che amano le fiabe ed hanno bisogno di
ascoltarle: le fiabe rispettano la visione magica-infantile del mondo e
parlano delle paure che tutti i bambini hanno.

Per questo vogliono spesso riascoltare sempre la stessa fiaba: '@ qualcosa
che parla alla loro emotivita!

L'Incantesimo della Miragola & un’avwentura appassionante su un'isola
stregata: la perfida strega Toité ha creato un frutto stregato, la Miragola, e
la scimmia I'ha mangiato.

Adesso é diventata cattiva: per salvarla serve un incantesimo!

Dopo la fiaba potrete continuare l'avwentura con i giochi digitali di
comprensione e registare il vostro audio del racconto: sara bellissimo
riascoltare la fiaba raccontata da mamma o papa o divertirsi a doppiare i

personaggi!

Vai in app: troverai la tua fiaba che ti aspetta!
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GIORNO 3 DICEMBRE
LETTERA PER BABBO NATALE *
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Il tempo stringe e Natale si avvicina!

E il momento della letterina.

Nel nostro kit dell’Avvento troverai la lettera da personalizzare insieme al
tuo bambino: apprezzera e ricordera per sempre la magia di averla
costruita personalmente per Babbo Natale. Il team di Tada I'ha impostata
per permettere la piena partecipazione sia dei bimbi piu grandi, che
stanno imparando a scrivere, sia di quelli piu piccoli, che potranno
“scriverla” usando gli adesivi con le immagini.

Troverai sia I'area per scrivere che un’area in cui attaccare le immagini.

Bambini, non dimenticate di voltare la pagina e lasciare un disegno per
Babbo Natale!
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INCOLLA IL TUO BISCOTTO PREFERITO

scrivi i o incolla le immagini dei regali che desideri
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GIORNO 4 DICEMBRE
GIOCO DI CARTE :LA MIRAGOLA STREGATA *

Giochiamo!

Quale gioco non dovrebbe mai mancare nella camera di un bambino che
sta crescendo? Il Memory! | giochi Memory stimolano in particolare la
memoria di lavoro, ovvero la capacita di mantenere attiva I'informazione in
mente per un breve periodo di tempo.

Questa abilita & essenziale per la risoluzione di problemi, 'apprendimento
e la comunicazione. Il Memory & anche un gioco di societa: i bambini
pOSsSONo giocare a coppie o in gruppo e scambiarsi informazioni sulle carte
che hanno visto. Questo migliora la capacita di socializzazione e
collaborazione.

I Memory, fin dalla prima infanzia, sviluppa concentrazione e capacita di
riconoscimento di forme e colori. Per questo abbiamo inserito nella nostra
box dell’Avvento le carte della Miragola Stregata: potrete usarle per il gioco
del Memory.

Inoltre con le carte sara possibile fare anche un altro divertente gioco:

perde chi torva la Miragola Stregata, il frutto incantato della strega Toite. *
Ricordate la fiaba? No? Potete sempre rivederla o usare le carte dello
storytelling, in dotazione nel kit.
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GIORNO 5 DICEMBRE
GIOCA CON I LABIRINTI

Usciamo dal labirinto!

Una divertente attivita passatempo che potrebbe richiedere piu di un
tentativo! Per questo in dotazione nella box c'@ una matita con gomma
incorporata: l'attivita del labirinto tiene impegnati i bambini in quello che
sembra un gioco, ma al tempo stesso stimola il pensiero critico, la capacita
di osservazione, la pazienza, la logica, la coordinazione occhio-mano.
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GIORNO 6 DICEMBRE
COSTRUISCIIL TUO GIOCO: “OH NO!™” *

Un nuovo gioco da tavolo per tutta la famiglia!

Oggi costruiremo il gioco OH NO!, ritagliando ed incollando le card
realizzate dal team di illustratori di Tada (si, gli stessi che disegnano i
personaggi!).

Tada! Abbiamo pensato proprio a tutto, troverete cartoncino ,forbicine e
colla nella box.

Pronti? Si parte!

Come si gioca:

Il mazzo con le carte coperte viene posto al centro del tavolo, a turno i
giocatori

girano una carta e la pongono sul tavolo e la nominano, chi pesca la carta
OH NOO! deve raccogliere tutte le carte fino a quel momento girate.

Chi alla fine rimane con piu carte, ha perso e dovra fare una penitenzal!

* (0 mettere a posto i giochi)

| giochi di societa sono molto utili per trascorrere insieme del tempo di *
qualita ed insegnare ai bambini abilita che serviranno loro in ogni
occasione della vita: la capacita di stare insieme, il rispetto dei tempi
dell'altro, la tolleranza alla frustrazione, la capacita di memorizzare e
rispettare delle regole, I'attenzione.

Quando giochiamo con un bambino, ricordiamo di prevedere sempre il
tempo per una rivincita: in questo modo, se ha perso un turno, potra
sempre vincere a quello successivo!
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e bada play it

Materiale:

Qh Noo!

un mazzo di 40 carte
un "tappetino” giallo

Numero giocatori:da2a 4

Regole del Gioco:

Il mazzo con le carte coperte viene posto al centro del
tavolo, a turno i giocatori girano una carta e la pongono sul
tavolo, chi pesca la carta OH NQ! deve raccogliere tutte le
carte Fino a quel momento girate.

Chi alla Fine rimane con pil carte, ha perso!

Questo gioco sviluppa: la competenza denominativa, le abilitd sociali
come il rispetto del turno e la capacith di accettare un'eventuale scon-




7
Z

Aspettanoo il Natale con

‘Tada N '

GIORNO 7 DICEMBRE
COLORA I PERSONAGGI DELLE STORIE DI TADA'

Oggi coloriamo! Nella box di Tada troveremo un bel set di colori a cera ed i
disegni dei personaggi: facciamoli uguali uguali a quelli delle fiabe! Se non
li ricordate, andate a riguardarle sul canale youtube Tadaplay o sull'app
Tada. Inviateci i vostri capolavori: vogliamo vederli, invieremo un regalino a
quelli piu belli!

«
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GIORNO 8 DICEMBRE
PREPARA UN DOLCE NATALIZIO! +*

Cucinare insieme ¢ il piu educativo dei giochi! Le dottoresse di Tada hanno
inserito quest’attivita, che pud sembrare banale, per un motivo ben
preciso: per un bambino che sta crescendo la cucina & un vero e proprio
laboratorio di scienze.

Cucinare con i bambini non & solo un momento di condivisione prezioso
per tutta la famiglia, € anche un’esperienza sensoriale che stimola tante
competenze, come l'attenzione, la motricita fine, l'imitazione verbale e
motoria.

| bambini imparano toccando, annusando, assaggiando, ascoltando,
osservando, leggendo e giocando. La cucina e un angolo perfetto per
esplorare il mondo!

Possiamo quindi iniziare a coinvolgere i nostri bimbi in cucina gia dal
* primo anno di eta: per questo abbiamo preparato per voi una ricetta con
immagini e simboli accanto alle parole, perche possano partecipare
attivamente anche i bimbi piu piccoli, che non hanno accesso alla Ietto-*
scrittura.
Nominate man mano i vari ingredienti: questo trucco permette ai bambini
di conoscere e memorizzare nuove parole. Seguire una ricetta, passo dopo
passo, € un ottimo esercizio che mantiene i bambini coinvolti e stimola
I'attenzione a tutti i livelli: se non si seguono tutti i passaggi, il piatto che
abbiamo scelto non verra certo bene!
Inoltre, dover contare e prestare attenzione alle quantita (due cucchiai,
due bicchieri...) aiuta i bambini a riconoscere i numeri e familiarizzare con
il linguaggio matematico. (un cucchiaino, un cucchiaio grande...).
E poi Tada!, il tocco finale: usate lo stencil per creare con lo zucchero a velo
un bellissimo disegno sulla vostra torta. Non dimenticate di taggare Tada
sui social: non vediamo l'ora di vedere i vostri capolavori!

x
x
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TORTA 7 VASETTI *
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GIORNO 9 DICEMBRE
BARRAGE DE “IL LUPO E | SETTE CAPRETTI" *

Giochiamo la storia de Il Lupo e i Sette Capretti!

Oggi sul canale Youtube di Tada troverete il cartoon de Il Lupo e i Sette
Capretti.
L'avventura continua in app, con il Gioco del Barrage: un gioco nuovo, che
piacera molto ai bambini.
Come si gioca? Il barrage prevede diversi livelli di difficolta, cosi da poter
scegliere la scheda piu adatta: il bambino deve scegliere piu velocemente
* possibile la figura uguale al modello proposto ed eliminarla toccandola
sullo schermo. Il gioco vi permettera anche di rilevare il numero di errori
ma anche le omissioni: un gran numero di omissioni determina una
risposta impulsiva e possiamo aiutare il bambino a prestare maggiore
attenzione.

Il Barrage é utile per allenare la percezione visuo-spaziale e le capacita
attentive.

*
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GIORNO 10 DICEMBRE ‘
LEGGI LA STORIA DE “ | TRE PORCELLINI " ¢
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Tada e uno scaffale digitale dove trovare tante avventure animate. La
lettura condivisa € uno degli strumenti piu validi per la crescita: un bimbo
che riceve letture quotidiane avra un vocabolario migliore, avra piu
immaginazione, si esprimera meglio ed avra piu voglia di scoprire il
mondo. Nella box troverete la fiaba de | Tre Porcellini, supportata da
divertenti immagini, per stimolare I'attenzione dei bambini piu piccoli o che
stanno imparando a leggere. Ricordera per sempre questi momenti
insieme.

Poi guardiamo insieme la versione cartoon della fiaba sul canale Youtube
Tadaplay:

disegnata a mano, senza distrattori visuo-percettivi, &€ raccontata da una
voce narrante con divertenti effetti sonori per ottenere maggiore
attenzione, coinvolgimento e comprensione.

* C'@ un lupo molto divertente che piacera moltissimo ai bambini.
Lo sapevi? La fiaba de | Tre Porcellini € molto amata dai bambini, perché
racconta la crescita, il passaggio dalla spensieratezza alla responsabilita. Le*
fiabe sono molto utili anche per insegnare il pensiero critico: quando
guardiamo una fiaba possiamo chiedere a nostro figlio “Hai mai visto un
cane che parla?” e stimolarlo in modo leggero e divertente.
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GIORNO 11 DICEMBRE
ASCOLTA E GIOCA LA STORIA +
“IL CATTIVISSIMO GROEM “
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Tada é uno scaffale digitale dove trovare tante avventure animate.

La lettura condivisa &€ uno degli strumenti piu validi per la crescita:

un bimbo che riceve letture quotidiane avra un vocabolario migliore, avra
piu immaginazione, si esprimera meglio ed avra piu voglia di scoprire il
mondo.

Nella box troverete la fiaba de | Tre Porcellini, supportata da divertenti
immagini, per stimolare l'attenzione dei bambini piu piccoli o che stanno
imparando a leggere. Ricordera per sempre questi momenti insieme.

Poi guardiamo insieme la versione cartoon della fiaba sul canale Youtube
Tadaplay:

disegnata a mano, senza distrattori visuo-percettivi, & raccontata da una
voce narrante con divertenti effetti sonori per ottenere maggiore
attenzione, coinvolgimento e comprensione.

* C'e@ un lupo molto divertente che piacera moltissimo ai bambini.
Lo sapevi? La fiaba de | Tre Porcellini € molto amata dai bambini, perché
racconta la crescita, il passaggio dalla spensieratezza alla responsabilita. Le*
fiabe sono molto utili anche per insegnare il pensiero critico: quando
guardiamo una fiaba possiamo chiedere a nostro figlio “Hai mai visto un
cane che parla?” e stimolarlo in modo leggero e divertente.







AN
)/,

i

x

Aspettando il Natale con
‘Tada

GIORNO 12 DICEMBRE
CREA IL GIOCO : “CHI C'E’ LI SOTTO “ DE *
“IL CATTIVISSIMO GROEM “

Giocare significa creare! Oggi costruiamo un gioco inedito, Chi c’é li sotto?,
elaborato dalle dottoresse di Tada per stimolare principalmente la
memoria di lavoro visuo-spaziale, la capacita di attenzione e
concentrazione, le competenze linguistiche.

Il gioco é ispirato alla fiaba di Tada Il Cattivissimo Groem: ricordate il
topolino Pino ed i suoi fratelli? No? Riguardate la fiaba sul canale youtube
Tadaplay.

Poi armatevi di forbicine e costruite insieme il gioco.

Come si gioca:

Disporre le figurine a caso sul tavolo, con I'immagine rivolta verso l'alto.
Coprire con le carte colorate le figurine, nominando ad alta voce l'oggetto
che si sta per nascondere con

la carta colorata. Per es.: “Metto la carta rossa sopra i topolini, la carta blu
sopra Groem...” e cosl via. A turno i bambini tirano il dado, il colore ottenuto
indica quale delle 6 carte colorate potra essere scoperta, ma prima il
giocatore dovra dire il nome dell'oggetto che presume si

trovi nascosto sotto la carta. Se il bambino ha indovinato vince la figurina,

altrimenti la carta colorata viene nuovamente riposta sulla figurina stessa. |

Chi raccoglie il numero piu alto di figurine vince!
Tips per un gioco costruttivo

Quando giochiamo con un bambino, ricordiamo sempre di prestare
attenzione al modello educativo che vogliamo rappresentare: non
mostriamoci troppo arrendevoli e non cediamo alla tentazione di farlo
vincere, solo se qualche volta perde potra imparare a tollerare la
frustrazione. | bambini abituati ad ottenere senza fatica cio che vogliono
apprendono meno rispetto a quelli piu indipendenti, come rileva una
ricerca dell’Amherst College.

Se siamo noi a perdere, mostriamo la nostra delusione ma anche la
gratificazione per la vincita del bambino. Prevediamo sempre il tempo per
una rivincita: se ho perso, potro sempre vincere la prossima volta!

x
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Materiale:

Chi ¢’ i sotto?

12 carte - Figurine
6 carte colorate
1dado-colore

Regole del Gioco:

Disporre le figurine a caso sul tavolo, con limmagine rivolta
verso l'alto. Coprire con le carte colorate le Figurine, dichia-
rando ad alta voce loggetto che si sta per nascondere con
la carta colorata. Per es.:"Metto la carta rossasopra i topoli-
ni, la carta blu sopra Groem.." e cosi via.

A turno i bambini tirano il dado, il colore ottenuto indica
quale delle 6 carte colorate potra essere alzata, ma prima il
giocatore dovra dire il nome delloggetto che presume si
trovi nascosto sotto ila carta. Se il bambino ha indevinato
vince la figurina, altrimenti la carta colorata viene nuova-
mente riposta sulla figurina stessa.

Chiraccoglie il numero pil alto di figurine vince!

Il gioco proposto attiva principalmente la memoria di lavero visuospa-
ziale, ma sono stimolate anche la capacita di attenzione e concentrazi-
one , le competenze linguistiche insieme ad abilita sociali (attendere il
proprio turne, accettare il Fatto di non ricordare loggetto coperto...)

8
*
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GIORNO 13 DICEMBRE
CARD RACCONTA STORIE DE +
“L'INCANTESIMO DELLA MIRAGOLA"

c’@, "2 Aspettando il Natale con" ' ‘
\

Usate le card “ racconta-storie ” per leggere la storia de “L'incantesimo
della miragola “ e giocare al riordino in sequenza della storia.

Mischiate le carte sul tavolo e riorganizzatele seguendo l'ordine temporale

delle diverse scene.
’k Non la ricordi? Non importa, puoi sempre tornare in app e guardarla di "

nuovo!

Riprendete il mazzo di carte “La miragola stregata “ e divertitevi a creare
una storia nuova. Scegliete due carte per categoria e sfidatevi ad inventare
una storia.

* Non dimenticate di inviarcela, a domande@tadaplay.it: la piu bella
potrebbe diventare una mini-storia in app e ricevera un premio speciale!

*
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GIORNO 14 DICEMBRE ‘
SUDOKU DI CAPPUCCETTOROSSO ¢

NN

4}1” Aspettando il Natale con ' ‘

Ancora un bel gioco passatempo, cosi avrete anche voi, come la nonna, le
vostre parole crociate! Il sudoku di Cappuccetto & stimolante e ci da
'occasione di sviluppare la concentrazione ed anche le competenze
motorie (coordinazione occhio-mano).

Esiste una sola regola per giocare: bisogna riempire la scacchiera con i
personaggi.

La condizione e che nessuna riga, nessuna colonna o riquadro presentino
due volte lo stesso personaggio.

Divertente, vero?
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GIORNO 15 DICEMBRE
CAPPUCCETTO ROSSO : RICOSTRUISCI LA FIABA *

Oggi giochiamo con il Riordino in Sequenza!

Nel mazzetto delle Carte della Nonna di Cappuccetto Rosso troverete le
card per il riordino in sequenza della storia.
Non la ricordate? Guardatela sul canale Youtube di Tadaplay.

Divertitevi poi a raccontarla usando le card: un esercizio utile per lavorare
sulla capacita d'espressione.
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Cappuccelfe Rosse a8
C'ERA UNA VOLTA UNA BAMBINA CHE TUTTI
CHIAMAVANO CAPPUCCETTO ROSSO PERCHE
INDOSSAVA SEMPRE UNA MANTELLA ROSSA
CON UN CAPPUCCIO ROSS0.

UN GIORNO LA MAMMA LE DISSE: “CAPPUCCETTO,
PORTAIL PANE EIL LATTE ALLA NONNA PERCHE
E MOLTO MALATA, MA MI RACCOMANDO:
NON ANDARE NEL BOSCO PERCHE C'E IL LUPO."

Caf)r)l e Rosse  a®a
LUNGO LA STRADA CAPPUCCETTO SI FERMO
A RACCOGLIERE DEI FIORI PER LA NONNA
£ SENZA ACCORGERSENE S ADDENTRO
NEL BOSCO. IMPROVVISAMENTE APPARVE IL LUPO.
"DOVE STAlI ANDANDO, BELLA BAMBINA?"
CHIESE IL LUPO.
“VADO A PORTARE LA SPESA ALLA NONNA CHE
£ MALATA. ABITA PROPRIO IN FONDO AL BOSCO”
RISPOSE CAPPUCCETTO.
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GIORNO 16 DICEMBRE
LE CARTE DELLA NONNA DI CAPPUCCETTO ROSSO *

Xy

Tutti pronti per i pomeriggi delle feste? E il momento di imparare a giocare
a carte!

Nella nostra box non potevano mancare le Carte della Nonna di
Cappuccetto Rosso: una versione a misura di bambino delle carte
napoletane, per giocare a scopa, briscola e tutti i giochi di carte che
abbiamo imparato dai nonni.

* | giochi di carte allenano la mente: stimolano attenzione, memoria,
pensiero logico e concentrazione.

Troverai le istruzioni per vari giochi di carte e varianti semplificate.

Chi vincera? Il team bambini o il team nonni?

Tagga Tada sui social: premieremo le foto piu belle!
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GIORNO 17 DICEMBRE
IL BARRAGE DI CAPPUCCETTO ROSSO *
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Oggi giochiamo con il barrage! Stavolta € abbinato alla fiaba di
Cappuccetto Rosso ed ¢ in formato PDF!

Molto importante alternare digitale e tangibile: un uso esclusivo
della tecnologia a discapito del gioco fisico puo avere ricadute
significative in ogni ambito dello sviluppo, dalla motricita
all'attenzione fino al linguaggio.

Non dobbiamo escludere del tutto gli schermi, ma cercare di
circoscriverne I'utilizzo a pochi, limitati momenti ed usarli in modo
costruttivo, con attivita che stimolano in modo attivo I'attenzione e

la partecipazione del bambino (per esempio guardare una fiaba,
fare un esercizio).

No a video e canzoni random che non stimolano in alcun modo la
partecipazione attiva dei bambini.

P.S un piccolo consiglio per riutilizzare le schede: inseritele nelle

buste trasparenti e fate I'esercizio con un pennarello scrivendo *
sulla busta e non sul foglio ,potra essere lavato via subito dopo con

un po d'acqua!
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GIORNO 18 DICEMBRE
DISEGNA LA TUA FIABA PREFERITA E
VINCI UN GIOCO!

Qual & la vostra fiaba preferita di Tada?

Fate il disegno della vostra fiaba o del vostro personaggio preferito
ed inviatelo via mail a domande®@tadaplay.it oppure pubblicatelo
sui social, taggando gli account di Tada. Troverte anche dei
fantastici pastelli a cera nella box!

Il disegno piu bello vincera un gioco in scatola di Tada: decideremo
il vincitore il giorno di Natale!

E non dimenticate di farci sapere: quale nuova fiaba vi piacerebbe
vedere?

S
o



mailto:domande@tadaplay.it

DISEGNALATUA
FIABA PREFERITAE
VINCI UN GIOCO IN

SCATOLA IL GIORNO

DI NATALE
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GIORNO 19 DICEMBRE

GUARDA LA STORIA DI HANSEL E GRETEL E *
GIOCA CON | PREGRAFISMI

Due fratelli, una matrigna cattiva, una casetta di pan di zenzero nel
cuore del bosco e una strega in agguato: bambini, conoscete
Hansel e Gretel?

Oggi il nostro regalo per voi ¢ la fiaba di Hansel e Gretel, disegnata
a mano dagli illustratori di Tada: vi aspetta sul nostro canale

‘ Youtube Tadaplay.
E dopo continueremo a giocare coi personaggi: aiuteremo Hansel e

Gretel a tornare dal papa con il gioco del pre-grafismo.
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GIORNO 20 DICEMBRE
L'OMINO DI PAN DI ZENZERO!

Non é Natale senza una piccola storia speciale ed un po’ magica:
oggi scopriamo la storia del'Omino di Pan di Zenzero e ne
prepareremo uno da appendere all'albero!

Abbiamo preparato per te la ricetta per creare il tuo omino di pan
di zenzero con la pasta di sale.

E mentre lo create, racconta al tuo piccolo la leggenda: 'omino di
pan di zenzero scappo via dalla finestra!
Dovra stare attento e controllare che non scappi!
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Omino di zenzero con la
pasta di sale

Ingredienti per la Come fare la
pasta di sale pasta di sale
1 tazza di sale fino Mescola sale e farina
(BB, &R,
2 tazze di farina % -
2 %/L .) é}@ Agdiungi I'acqua impastando bene
¥ »
11tazza d'acqua tiepida %_' ﬁ %
é\ ') ﬁf 9 Forma delle palline di pasta
QB colorante alimentare @++
¥ (@! Aggiungi il colorante a ciascuna pallina

"y &

Per fare ['omino di zenzero
Stendi la pasta con un mattarello

= N,

Ritaglia la famin%l un omino con un coltello di plastica

AN

Per fare L'omino di zenzero (continua)
Fai un piccolo buco sulla testa per far passare il nastrino
e ) o
Forma delle palline con la pasta colorata e usale per decorare 'omino
+P
@ » &
Lascia asciugare 24 ore o metti il tuo omino vicino al calorifero per velocizzare | tempi

1 24 > oo I =f

Quando |'omino sara asciutto, fai passare un nastrino nel buco sulla testa
- Ru| . O
i LJ il e‘.

Appendi il tuo omino all’albero di Natale!

A
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GIORNO 21 DICEMBRE ‘
ELFO DAY : DISTRIBUISCI | REGALI DI TADA' *

N

Aspettando il Natale con" ' ‘

Tutti i bambini sono un po’ elfi: carini, imprevedibili e a volte
pasticcioni!

Manca poco a Natale ed e ora di fare il tuo dovere da elfo: nella box
di Tada abbiamo inserito per te le gift card da regalare al tuo amico
speciale ed alla maestra. Mamma, papa, tocca anche a voi: c'é
anche la card da distribuire ad un altro genitore.

Ogni card dara l'accesso ad un piccolo regalo di Tada: saranno
felicissimi!
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GIORNO 22 DICEMBRE
IL QUADERNO DEI RICORDI : RACCONTAIL TUO *
NATALE

Il diario fotografico, detto anche quaderno dei resti, aiuta i bambini
a ricordare e raccontare le esperienze vissute. Avremo cosi un
ricordo della scuola, di una gita in famiglia e di tutte le occasioni
speciali, come il Natale!

Una foto (sono molto utili le macchine fotografiche istantanee per
bambini), un adesivo, un disegno: iniziamo a prender nota insieme
al nostro bambino del Natale. Troverete il quadernino e il PDF con
le immagini e le parole del Natale, per comporre insieme pagina
dopo pagina il nostro diario.

Tenere traccia del quotidiano aiuta i bambini a familiarizzare con il
tempo: possono cosi ricordare le esperienze vissute, collocarle in
momenti precisi imparando il legame tra Prima e Dopo. Grazie al
diario di viaggio potranno poi raccontare e mostrare agli amici o ai
nonni l'esperienza vissuta: il supporto delle immagini li aiuta infatti

* aricordare e memorizzare le parole, migliorandone la capacita
narrativa ed il vocabolario attivo.

Il diario migliora ed incentiva la comunicazione. Spesso quando *
chiediamo ai bambini della loro giornata, per esempio cosa hanno
fatto a scuola o come é andato il viaggio, ci sentiamo rispondere
Niente. | bambini hanno difficolta a trovare le parole per
raccontarci cosa hanno vissuto o provato. Il diario fotografico € un
gioco divertente che li aiutera a trovare le parole!




PAROLE DI

&

ALBERO D1

BassonaTae | 0 RENNA
~A @ i
CAPPELLO PALLA ELFO
@ R |
PRESEPE |REGALARE| COMETA
- IE 3K
REGALO | ANGELO GESU
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GIORNO 23 DICEMBRE
CREA IL TUO CAPOLAVORO

Abbiamo inserito nella box natalizia di Tada tutto quello di cui hai

bisogno per creare le tue opere d'arte: stencil natalizi e colori a
soffio!

Vetrofanie, disegni da distribuire ai parenti o da incorniciare:
mettetevi all'operal
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GIORNO 24 DICEMBRE
PREPARA LO SPUNTINO PER BABBO NATALE

* Bambini, a mezzanotte Babbo Natale passera a distribuire i regali ed
molto stanco: facciamogli trovare qualcosa di buono per augurargli

buon viaggio!

Prendete un vassoio e preparate lo spuntino per Babbo Natale,
aiutandovi con lo schema che trovate nella box di Tada. Abbiamo
amicizie speciali al Polo Nord e sappiamo tutto cio che gli piace! Una
buona tazza di latte o di te nel caso abbia sete, una fetta di pandoro o
panettone, dei biscotti o una fetta di pane nel caso abbia fame. E non
dimenticate qualche carotina per le renne!

Poi lasciatelo in cucina e andate a nanna: Babbo Natale vi ringraziera!

*
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Aspettando il Natale con Tada- Il Calendario dell’Avvento

ha un costo di 30 euro piu spedizione.

Le 2 fiabe ed i 4 giochi cartacei (2 da costruire e 2 di carte), il
gioco digitale del BARRAGE e il giocalendario hanno un costo
totale di 65 euro, ma sono inclusi nel costo della Box.

‘Buon Natale da ‘Tada!

PLAY



